


«Вокруг света за 80 дней» - это приключенческий квест, основанный на 
одноименном романе Жюля Верна, кульминацией которого, является полёт на 

воздушном шаре всех участников мероприятия. Рекорд  поднятых нами воздушных 
шаров одновременно – 14 штук!



Мы не можем гарантировать 100% 
воздушные шары, так как очень многое 

зависит от погодных условий!
Давайте запланируем план «Б»



ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ МЕРОПРИЯТИЯ

• Максимально тематический реквизит. Ролевые актёры и 
реалистичные ситуации;

• Все участники разбиваются на команды по 10 человек max;
• Ведущий заключает ПАРИ с каждой из команд. 80 минут на то, 

чтобы пройти 6 заданий на каждом континенте;
• На каждом этапе участников ждёт тематическое задание;
• Финальное задание – построить мощный двигатель и запустить 

его дальше, чем остальные команды;
• В финале, команды взлетают на воздушном шаре.



ПРИМЕРЫ ЗАДАНИЙ
НА КОНТИНЕНТАХ



СЕВЕРНАЯ 
АМЕРИКА
СЕВЕРНАЯ 
АМЕРИКА



ЛЕГЕНДА

ЗАДАНИЕ

Коренные жители Аляски – индейцы, попали в затруднительное 
положение. Метеорологический  прибор, при помощи которого 
аборигены могли планировать свой день, унесло ветром!

Необходимо стрелять из духовых ружей по сотне воздушных шаров, 
висящих в воздухе. Главная цель – спустить прибор на землю.



MEXICOMEXICO



ЛЕГЕНДА

ЗАДАНИЕ

Участники попали в ловушку! Прибыв в Мексику, их вертолёт  
попадает в эпицентр шторма и совершает вынужденную посадку в 
центре запутанного каньона.

Необходимо выкатить два теннисных мячика из лабиринта, держась 
за верёвки прикрепленные к деревянному лабиринту. При этом 
один мячик должен выкатиться с одного конца, а другой с другого.



AFRICAAFRICA



ЛЕГЕНДА

ЗАДАНИЕ

Команда попала в дикое африканское племя. Вождь племени 
обращается к участникам с просьбой о помощи! Он потерял самую 
главную ценность – кубок предков. Отыскать реликвию смогут 
только профессиональные археологи.

Перед участниками огороженная территория и металлоискатели по 
числу участников в команде. Необходимо отыскать металлический 
предмет.



АНТАРКТИДААНТАРКТИДА



ЛЕГЕНДА

ЗАДАНИЕ

Ключ от сейфа, в котором закрыто что-то важно, закован во льду.
Участникам необходимо серьёзно постараться, для того, чтобы 
растопить глыбу льда.

Необходимо из специального реквизита, сделать конструкцию и 
растопить глыбу льда, в которой закован ключ от сейфа. 



AUSTRALIAAUSTRALIA



ЛЕГЕНДА

ЗАДАНИЕ

Вся команда стоит на водопаде. Необходимо перебраться на 
другую сторону реки. Но как это сделать? Хорошо, что там растут 
высокие деревья…

Каждому участнику необходимо забраться на дерево и прыгнуть с 
платформы, установленной на высоте 7 – 10 метров и допрыгнуть до 
висящей перекладины.



CHINACHINA



ЛЕГЕНДА

ЗАДАНИЕ

Участники стоят перед Великой Китайской стеной. Задача –
перебраться на другую сторону. Сделать это можно только если 
полностью собрать воедино весь командный дух

Каждому из участников необходимо преодолеть 3х метровую стену



ТАЙМИНГ МЕРОПРИЯТИЯ

Приветствие гостей / Разминка 

Деление на команды

Приключенческий тимбилдинг

Финальная часть

Полёт на воздушном шаре или альтернатива

20 мин.

10 мин.

120 мин.

20 мин.

60 мин.

230 минут


